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LABYRINTHION 
 

SPECTRUM-48 (61911745) 
 
JUEGO 
Tu debes explorar el laberinto en busca de las 9 partes de una espiral que te facilitará la dirección de 
salida. La espiral está diseminada en los cinco sectores del laberinto, sin embargo para pasar de un 
sector a otro, necesitas recoger cuatro de las ocho brújulas, mapas, botellas de agua, o relojes de 
arena y estos deben ser recogidos cada uno en un sector. Una vez que hayas recogido los cuatro, "la 
llave de la sección" aparecerá en algún lugar del sector y cuando la hayas recogido podrás pasar de 
un sector a otro. Tu misión puede ser impedida por varios seres "DESAGRADABLES" (ratas, 
ranas, etc.) Si colisionas con estos, tu energía disminuirá de acuerdo con el ser desagradable que te 
encuentres. Puedes protegerte a ti mismo contra los más peligrosos recogiendo el cubo y la ratonera. 
Una vez que los hayas recogido, se pueden activar utilizando el botón de selección. También puedes 
protegerte utilizando una de las dos armas que puedes seleccionar mediante el botón de selección de 
armas. Las armas respectivas pueden reponerse en los puntos específicos de cada sector. 
 
MOVIMIENTOS 
K Arriba 
M Abajo 
Z Izquierda 
X Derecha 
L Fuego 
P Recoger 
V Escudo 
S Seleccionar 
F Cambio de arma 
3+1 Cese 
5 Pausa 
 
CARGA 
Para cargar: pulsar LOAD “ ”. Pulsar PLAY en tu grabadora. El programa se cargará 
automáticamente. (El programa está grabado en las dos caras de la cinta. En el caso de dificultad de 
la carga, da la vuelta a la cinta, rebobina hasta el principio y carga de nuevo). 
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