
STARQUAKE 
 
 
CONTROLES DE TECLADO 
 
Spectrum: 

O  Izquierda 
P   Derecha 
A   Abajo 
Q   Arriba 
M   Fuego 
 

Commodore: 
Z   Izquierda 
X   Derecha 
F7   Abajo 
F5   Arriba 
SHIFT  Fuego 

 
Amstrad: 

O   Izquierda 
P   Derecha 
A   Abajo 
Q   Arriba 
SPACE  Fuego 

 
JOYSTICK 
 

Spectrum Sinclair ZX2 Kempston o cursor. 
Commodore  Joystick en Port 2. 
Amstrad  Joystick o Joystick 1 o cursor. 

 
Spectrum 

Cualquier tecla o "Fire"  Restablecer el juego.
A-S-D-F-G simultáneamente  Abortar el juego. 

 
Commodore 

F3     Pausa. 
Cualquier tecla o "Fire" Restablecer el juego. 
F1    Abortar el juego. 
 

Amstrad 
Cualquier tecla de movimiento o acción de joystick  Restablecer el juego. 
"SHIFT"& "ESC" simultáneamente    Abortar el juego. 
 

STARQUAKE GALAXY A-Z
BLOB    WALKING   FLYING 
DROPPING   PAUSE KEY   ANTI GRAY LIFTS 
STARS   WEAPON ZAPPING  PLANETS CORE  
ELECTRONS   ZAP RAYS    ENERGY PACKS  



ABORT OPTION   FLEXIBLE THINGYDOO  CHEOPS PYRAMIDS  
OLLY    SPACE HOPPER   BRIDGING PLATFORM  
WEAPON PACKS   BONUS LIVES   RE-EQUIP PACKS  
SECRET PASSAGES  FLOWERS    SIGNPOST 
TELEPORTS   PLANTS   SPIKES 
LUNAR UNDERGROWTH  PLATFORM PACKS  KEY CODE CARDS  
PIECES OF CORE   HIGH DENSITY CLOUD  ROCKY LUNARSCAPE 
MOLECULAR   STRUCTURES   IMPALERS 
SPACE HOPPER PADS  ANTIMATTER OBJECTS  SPACE LOCKS  
JOYSTICK OPTIONS  SUPERB SOUND   KEY 
GAME TUNES   SPACESHIP    SKELETONAUTS  
SMASH TRAPS   MUSHROOMS 

 
STARQUAKE  INSTRUCCIONES DE CARGA 
 
Spectrum:   LOAD “” ENTER. 
Commodore: Presiona "SHIFT" y RUN/STOP. Presiona H para pantalla de puntuación máxima o 

cualquier otra tecla o fire en el joystick para comenzar el juego. 
Amstrad: Presiona CTRL y tecla pequeña de ENTER. (Para CPC 664 CPC 6128, teclea 

TAPE – SHIFT y -). 
 
STARQUAKE  MSX  
 
INSTRUCCIONES DE CARGA
 
Teclea CLOAD y presiona RETURN.  
Presiona Play en tu magnetofón.  
El mensaje STAR LO OK aparecerá.  
Teclea RUN y presiona RETURN.  
Starquake requiere una memoria de 64 K. 
 
CONTROLES 
Usa Joystick o teclas cursor. 
Izquierda   mueve a Blob a la izquierda. 
Derecha   mueve a Blob a la derecha.  
Arriba    recoge objetos o mueve a Blob arriba. 
Abajo    hace plataformas de suspensión o mueve a Blob abajo.
Space    Fuego. 
Pausa el juego con la tecla "stop". Cualquier otro movimiento reinicia el juego. 
Cancelar presionando CONTROL y F3 simultáneamente. 
 
 

PARA MAS DIVERSION 
BUSCA OTROS PROGRAMAS 

Z COBRA
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